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Creation of a fantasy-style
booknook

Autor: Valeriia Mytsik

Kljuéne reci: booknook; 3D modeling; immersion; lighting; customizable design

Apstrakt:

This research investigates the designh and modeling of booknooks - miniature decorative scenes placed between
books that transform an ordinary bookshelf into a narrative space. The focus is on creating a fantasy-themed
portal booknook in the form of a window, aiming to combine aesthetic appeal with the illusion of depth and im-
mersion.

A review of existing booknook models found on platforms such as Etsy and Amazon, including Rainbow Love
Book Nook, Magic Alley Book Nook, and Forest Path Book Nook, shows that most examples share similar struc-
tures and rely on flat backgrounds. While these designs use mirrors, LED lighting, and textured materials to en-
hance atmosphere, their spatial composition often remains limited. The dimensions of 18-20 c¢m in height,
10-12 cm in width, and 20-25 cm in depth were adopted as the standard reference for this project.

The main challenge identified was how to achieve a convincing sense of spatial depth within a compact format
while maintaining the simplicity of assembly. The project therefore proposed a 3D model combining curved ge-
ometry, architectural rhythm, and light effects. The method included 3D modeling in Rhino, testing variations of
backgrounds (rectangular and semi-circular), experimenting with and without LED illumination, and adding sim-
plified architectural details such as columns, runes, and torches.

The results demonstrate that a semi-circular background produces a more realistic sense of space than a flat
one. Additional columns and decorative elements strengthen architectural rhythm and enhance immersion,
while warm LED lighting creates a magical, inviting atmosphere. Simplified detailing ensured both visual clarity
and structural stability.

The conclusion confirms that the integration of a curved background, balanced detailing, and controlled lighting
effectively creates an immersive spatial composition. Moreover, customizable backgrounds allow users to
adjust the atmosphere-transforming the booknook into a personalized and modular decorative object.
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PRIMENA ALGORITAMSKOG
PROJEKTOVANJA DEKONSTRUKTIVIS-
TICKE ARHITEKTURE: od jednostavne

geometrije do kompleksne forme

Autor: Loretta Zivkovié
Kljuéne reci: Parametarski dizajn; Dekonstruktivizam; Grasshopper algoritam;

Apstrakt:

Ovo istrazivanje ispituje generativne procese koji transformisSu osnovne geometrijske oblike u kompleksne ar-
hitektonske forme koristeCi parametarske metode i algoritme, rezultiraju¢i kao dekonstruktivicka struktura.
Fokus je na razvoju algoritamskih metoda u Grasshopper okruzenju koje omogucéavaju transformaciju jednos-
tavnih geometrijskih osnova u kompleksne strukture. Kroz eksperimentalne faze modelovanja, analizirani su ra-
zliciti pristupi deformacija geometrijskih mreza, ukljucujuci vise pocetnih pristupa modelovanju, gde su se dva
osnhovha pravca istrazivanja pojavila. Posebna paznja posvecena je optimizaciji procesa, gde je druga metoda
zasnovana na radu sa osnovnom kao vodicem i samom skriptom, pokazala najvecu efikasnost i preciznost u
postizanju zeljene forme. Ovaj pristup je primenjen u okviru studijskog projekta banke, demonstrirajuci fleksibil-
nost i prakticnu primenu parametarskog modelovanja u arhitekturi i na slozenijim formama. Proces je obuh-
vatao detaljne korake implementacije koda, pri ¢emu su kljuénu ulogu imale tacke same geometrije i dodatno
postavljene atraktor tacke, koje su omogucile precizniju kontrolu i vecu fleksibilnost u manipulaciji deformacija-
ma. Rezultati potvrduju da parametarski dizajn omogucava sistematsko istrazivanje dekonstruktivistickih formi,
dok kombinacija algoritamske kontrole i minimalnih ru¢nih korekcija omogucava precizno definisanje elemena-
ta u skladu sa funkcionalnim i estetskim zahtevima. Istrazivanje pokazuje da ovakvi procesi ne samo da una-
preduju dizajn, vec i redefinisSu pristup arhitektonskoj formi kao dinamickom i fleksibilnom sistemu, otvarajuci
prostor za dalji razvoj kompleksnih i prilagodljivih struktura.






Modelovanje vaze u skladu sa principi-
ma tradicionalne umetnosti ikebane

Autor: Simona AniSi¢
Kljucne reci: vaza, ikebana, tradicija, 3d Stampa

U savremenoj umetnosti 3D Stamparska tehnologija sve se viSe koristi za postizanje inovativnih i estetski
privlacnih reSenja, narocito u oblasti dekorativnih predmeta poput vaza. Mnoge od tih vaza na prvi pogled deluju
zanimljivo i savremeno oblikovane ali retko koja zapravo ispunjava principe tradicionalne umetnosti ikebane.
Vaze koje vizuelno mogu delovati prikladno za tu svrhu ¢esto ne postuju osnovne kriterijume - ne postavljaju se
manje perforacije na obodima i vece u sredistu ili su neprakti¢ne za CiScenje, zahtevaju dodatnu opremu.Kriteri-
jumi kojima se rukovodilo prilikom dizajna vaze obuhvatali su ispunjavanje estetskih i kompozicionih principa
tradicionalne ikebane, jednostavnost i lakocu aranziranja biljaka, narocito sa aspekta pogodnosti za pocetnike,
kao i odrzivost same vaze i aranziranog cveca.

Dizajn vaze realizovan je pomocu programa Grasshopper, uz primenu alatke Kangaroo, koja omogucava formi-
ranje oboda kroz interakciju segmenata i sila. Definisana je ,teritorija“ unutar koje se segmenti slobodno pomer-
aju pod dejstvom tih sila. Za bazu je koriSéen najmanji broj segmenata, dok se njihov broj, zajedno sa inten-
zitetom sila, postepeno povecavao prema vrhu vaze. Na taj nacin, sa svakim korakom u procesu modelovanja,
oblik vaze dobijao je sve zaobljeniju i prirodniju formu.

Kroz proces 3D modelovanja shvatila sam da preveliki broj perforacija predstavlja problem, kako u samom mod-
elovanju, tako i u postizanju rezultata koji zadovoljava kriterijume tradicionalne ikebane. Zbog toga je broj seg-
menata smanjen, sto je omogucilo dobijanje vaze koja je istovremeno estetski privlacnija i funkcionalno pogod-
nija za aranziranje.






Modelovanje tankih ljuski od voska i
njihova primena u dizajnhu prostornih
dekorativnih instalacija

Autor: Teodora Fojkar AR 39/2021
Kljuéne redi: ljuskaste strukture; translucentnost; vosak; eksperimentalni proces

Apstrakt:

Polazna tema za ovo istrazivanje jeste vosak kroz koncept ljuski. Vosak kao materijal je izuzetno poseban zbog
svojih karakteristika, poput translucencije, mekoce tokom visokih temperatura i krhkosti tokom niskih tempera-
tura. 1z tog razloga, cilj ovog istrazivanja je bio izrada fizickog modela manjeg formata od voska, ispitivanje vizue-
Inog karaktera i identifikovanje savremenog materijala koji bi simulirao estetske karakteristike voska.

Metoda izrade se sastojala od brojinih koraka kao Sto su: izrada modela u programu, 3d Stampa kalupa, ispi-
tivanje razli¢itih vrsta voskova, nac¢in na koji ¢e se vosak izvaditi iz kalupa, ispitivanje debljine dobijene makete,
nacin difuzije svetlosti, ponovna izrada od ¢vrséeg materijala u kombinaciji sa sithim elementima...

Kroz izradu tri makete uspela sam da uporedim ove odnose i donesem odredene zakljucke. Prva maketa koja je
izradena od voska, imala je vrlo dobru konstruktivnhu stabilnost, kao i efekat difuzije svetlosti, ali zbog prevelike
debljine nije mogla da se posmatra kao ljuska. Druga maketa, takode od voska, bila je znatno tanja i bliza zel-
jenoj debljini, ali zbog nedovoljne stabilnosti doslo je do pucanja i lomljenja materijala. TreCa meketa koja je iz-
radena od gipsa i plasticnih kamencica, nije uspela da napravi isti efekat difuzije svetlosti kao Sto je to bio slucaj
kod prve makete, ali je zadovoljila konstruktivnu stabilnost.

Iz dobijenih rezultata mozemo da zaklju¢imo da je najteze bilo postiéi ravnhotezu izmedu debljine, stabilnosti i
transparentnosti materijala. Takode, ovim istrazivanjem dolazimo do zakljucka da neuspeh prilikom izrade poje-
dinih modela nije nedostatak rada, ve¢ vazan deo istrazivanja. Kroz svaki model mogli smo da dodemo do
odredenih zakljucaka koji ¢e nam biti kljucni za sledece faze rada. Ukoliko bismo nastavili dalje sa istrazivanjem,
moguce resenje bismo mogli da trazimo u koris¢enju velikog broja sitnijih komada kamencic¢a, kao i u precizni-
jim uslova izlivanja materijala. Ipak, iako smo dosli do nekih rezultata vrednih peznje postoji potreba za daljim
sksperimentisanjem, te nam ostaje otvoreno pitanje za dalji tok rada.
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Modularna heklica - prakticna primena,
transport i kompaktnost u dizajnu alata

Autor: Milica Smiljani¢ AR30/2021

Kljucne reci: Funkcionalnost; Modularnost; Prakticnost; Kompaktnost; Savremeni pristup tradicionalnom alatu

Apstrakt:

U oblasti industrijskog i produkt dizajna, sve viSe paznje posvecuje se istrazivanju nacina na koje se tradicionalni
rucni alati mogu unaprediti kroz racionalniji pristup oblikovanju i upotrebi materijala. U tom okviru, istrazivanje
je usmereno na redizajn heklice - alata koji se koristi u ruénom radu, najéesce pri heklanju, i koji je kroz vreme
zadrzao gotovo nepromenjen oblik.

Postojeci primeri uglavnom prate klasicnu formu pune heklice izradene od metala ili plastike, uz povremene es-
tetske ili ergonomske izmene. Savremeni pokusaji unapredenja najceSce su fokusirani na udobnost korisnika,
ali retko ukljucuju racionalizaciju u proizvodnji ili prakticnost pri skladistenju. Inspirativni primeri modularnih
alata ukazuju na moguénost primene sliénog pristupa i kod heklice, posebno kada se posmatra proces transpor-
ta i serijske organizacije alata razli¢itih dimenzija.

Analizom postojecih reSenja uoceno je da su heklice razli¢itih veli¢ina ¢esto proizvedene kao odvojeni komadi,
Sto otezava njihovo pakovanje, transport i Cuvanje. Kao odgovor na taj problem, istrazivanje je usmereno na
razvoj sistema modularne heklice - seta alata razlic¢itih dimenzija koji se medusobno uklapaju unutar najvece
heklice. Na taj nacin se ¢itav komplet moze kompaktno spakovati u jednu celinu, ¢ime se smanjuje potreba za
dodatnim prostorom i materijalom za pakovanje.

Uspesnost ovakvog pristupa ocenjuje se kroz kriterijume racionalne potroSnje materijala, optimizacije zaprem-
ine pritransportu i jednostavnosti upotrebe. Istrazivanjem su primenjene metode analitickog modelovanja i pro-
porcijske analize, kroz koje je razvijen sistem medusobno kompatibilnih dimenzija. Rezultati su pokazali da novi
pristup omogucava smanjenje zapremine pakovanja i do 70% u odnosu na standardni set heklica.
Zakljuceno je da modularna konstrukcija doprinosi boljoj organizaciji i efikasnijem koris¢enju prostora, istovre-
meno ¢uvajuci funkcionalnost i prepoznatljivu formu tradicionalne heklice.






Analiticka studija:
Modelovanje fluidne arhitekture
-Zaha Hadid-

Autor: Korana Mrkalj AR28/2021
Kljuéne redi: fluidna arhitektura; analiza; izvodnice; generisanje nove forme

Apstrakt:

U savremenoj arhitekturi, posebno u domenu zakrivljenih i slozenih formi, postoji potreba za razumevanjem i
sistematizacijom principa oblikovanja kako bi se obezbedila jasnoc¢a i kontrola nad kompleksnim strukturama.
Ova oblast istrazivanja fokusira se na analiticko proucavanje fluidnih formi, sa ciljem identifikacije logike i pravila
koja stoje iza vizuelno apstraktnih arhitektonskih resenja. Primeri iz prakse, poput objekata Zahe Hadid,
demonstriraju mogucénosti zakrivljenih povrsina, kontinualnost linija i integraciju u prostorno okruzenje, ali
istovremeno otkrivaju izazove u modelovanju i prenosu kompleksnih oblika u digitalni ili izvedbeni kontekst.

KritiCka analiza odabranih primera ukazuje na ograni¢enja u postojeCim metodama, ukljucujuéi teskoce u
modelovanju slozenih povrSina, kao i potencijalnu slozenost u adaptaciji formi na razlicite urbanisticke i
pejzazne uslove. Kako bi se prevazisli ovi problemi, u istrazivanju je primenjen dekonstruktivni i parametarski
pristup, koji omogucava pojednostavljeno modelovanje pomocu izvodnica postavljenih u dva pravea,
zadrzavajuci prostor za modifikacije i prilagodavanje.

Primena ove metode dovela je do kreiranja novog objekta koji poStuje kontinuitet linija, dinamiku forme i
potencijal za prostornu integraciju. Efikasnost metode je proverena kroz uporednu analizu izmedu generisanog
objekta i postojecih formi, koristec€i kriterijum prepoznatljivosti i percepcije kod ispitanika. Rezultati ankete medu
studentima zavrSne godine arhitekture pokazali su da vecina ispitanika nije uocila razliku izmedu originalnih
objekata i generisanog objekta, potvrdujuéi validnost predlozenog pristupa. Na osnovu ovih zapazanja, moze se
zakljuciti da pojednostavljen parametarski pristup predstavlja efikasan alat za brzo i svima dostupno
generisanje novih, autenticnih arhitektonskih formi i da omogucava dalja istrazivanja u oblasti fluidnih i
zakrivljenih struktura.



= H x Iﬁ?yﬂi!upuh-hch;:ld?‘;
File Edit View Deslgn Document Options Tesmwork Window Help )
1@ | | @ F 2| Bacde v dteis v T v [T Mesure B Groups » @ DCutmay v | pg A [ [

- o ®

4

EBXSAavITY
B=Q

Layer
Default  +
Layer 01 ®
Layer 02 v
Layer 03 ?
Layer 04 ?
Layer 05 ?

3 — —
— L —
et
d == \
' 2 "3 p l
= e = = =
& = =iy

I
W
i i i

= el  —
§ o i S e I —
L T I e —
1 I— —
I s i]'nl,'ﬁ
L T T T I I —
| B e ¢ K Ly | — —
e e L1 I T L m— |
T I I T I ' — T
I T 1 —
I 1 I
o e e e e S
i 1 | S I
e S §  p— | i Do m— |
T i L  m— - I - -
— l‘.l_) I E '—‘tlll
1 L - =
e e o




Povezivanje BIM i parametarskog
modelovanja: sinergija ArchiCAD-a i
Grasshopper-a u procesu projekto-

Autor: Aleksandar Skendzic

Klju¢ne reci: BIM, parametarsko modelovanje, dvosmerna komunikacija,

Apstrakt:

U savremenom arhitektonskom projektovanju Cesto se istiCe da se napredak postize povezivanjem
informacionog modelovanja i parametarskog oblikovanja. U tom okviru razmatra se istovremeno ge-
nerisanje kompleksnih formi i njihovo ukljucivanje u informaciono strukturisani model, Cime se obez-
beduje precizna kontrola geometrije i podataka. U postojeCim primerima prikazuje se da parametarski
generisana geometrija moze biti povezana sa informacionim modelom tako da se izmene automatski
prenose i vizuelno potvrduju, Sto omogucava brze donosenje projektnih odluka. Ovakvi primeri ukazu-
judase slozene fasade, modularni obrasci ili viseslojni prostorni koncepti mogu efikasno prilagodavati
bez narusavanja informacione strukture. Sagledavanjem unutar prakse uocava se da ovakvi postupci
zahtevaju tehniCku pripremljenost korisnika i da stabilnost procesa moze zavisiti od racunarske po-
drske. Zato se kao cilj istrazivanja postavlja razvoj pristupa koji smanjuje tehnicke barijere i omoguca-
va jednostavnije upravljanje parametrima. Uspesnost se moze meriti kroz vreme reakcije na izmene,
pouzdanost sinhronizacije i smanjenje rucnog unosa.

U zavrSnom delu istrazivanja posebno se istice primer fasade zasnovane na konceptu mreze tacaka
koje odreduju logiku rasporeda elemenata. Ideja se zasniva na pretvaranju slozene povrsSine u sistem
jasno definisanih pozicija koje omogucavaju kontrolu ritma, gustine i poravnanja. Kroz ovaj koncept
prikazano je kako se parametarski definisana geometrija moze uvesti u informaciono uskladen model
tako da svaka izmena parametra automatski menja oblik i organizaciju elemenata. Rezultati pokazuju
znacajno ubrzanje procesa, jer je postupak koji bi ru¢no trajao satima sproveden u znatno kracem vre-
menu. Ovakvi nalazi potvrduju da se kombinovanjem konceptualne logike, parametarskog upravljanja
i informacijske strukture moze posticCi veca efikasnost i pouzdana primena u realnim projektantskim
uslovima.
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Rubikova kocka
“Vizuelni trag pokreta
i algoritamska interpretacija forme”

Autor: Tamara Zerajié AR26/2021

Kljuéne reci: Rubikova kocka; Algoritam; Geometrijska forma; Vizuelni kod

Apstrakt:

U savremenom istraZivackom kontekstu, sve je izraZenija potreba da se apstraktni procesi prepoznaju i prevedu u vizu-
elno razumljive strukture. Unutar tog okvira, istraZivanje se usmerava na transformaciju algoritama Rubikove kocke u
geometrijske forme koje postaju fizicki trag misaonog procesa. Time se otvara moguénost da se matematiCka logika i
estetska ekspresija objedine u jedinstven sistem koji istovremeno komunicira i informise.

Dosadasnji primeri vizuelizacije Rubikove kocke najcesce su predstavljeni kroz digitalne animacije, dijagrame ili interak-
tivne simulacije koje prikazuju stanje svake povrsine. Inspirativni su radovi koji se bave vizuelnim kodiranjem algorita-
ma, ali se u njima estetska interpretacija odvaja od logiCke strukture kretanja. Upravo u tom raskoraku izmedu matem-
atiCke preciznosti i vizuelne slobode prepoznaje se prostor za novo istraZivanje. Postojeéi pristupi cesto zanemaruju
mogucnost da se algoritam tretira kao prostorna kompozicija - kao forma Koja istovremeno nosi informaciju i ima
umetnic¢ku vrednost. Problem se uocava u nedovoljnoj Citljivosti i nemogucénosti rekonstrukcije procesa samo ha
oshovu vizuelnog prikaza.

IstraZivanjem se predlaZe sistem prevodenja poteza Rubikove kocke u apstraktne geometrijske elemente koji zajedno
formiraju prostornu strukturu - svojevrsni ,jezik poteza“. Njegova vrednost meri se kroz jasno€u (da li se sekvenca
moZe razumeti), funkcionalnost (da li se moZe rekonstruisati), jednostavnost i estetsku vrednost forme. Time se
postavlja cilj da se razvije univerzalni vizuelni kod koji omogucava da se niz poteza ne samo vidi vec€ i ,procita“.

Metod istraZivanja zashiva se na definisanju pravila prevodenja algoritma u prostorne odnose, generisanju formi kroz
sekvencijalne transformacije i testiranju njihove Citljivosti. Inovativhost pristupa ogleda se u ideji da se algoritam tretira
kao proces koji proizvodi formu, a ne samo kao apstraktni zapis. Kriti¢ki uvid podrazumeva proveru da li tako nastale
strukture zaista zadrZavaju informaciju o redosledu i dinamici poteza, ¢ime se uspostavlja most izmedu logi¢kog i vizue-
Inog misljenja. Rezultati se analiziraju prema Kriterijumima jasnoce, doslednosti i estetske koherentnosti, uz poredenje
sa postojeéim modelima koji se oslanjaju isklju€ivo na digitalne prikaze. Na taj nacin, vizuelna forma postaje merilo us-
pesnosti i dokaz funkcionalnosti predloZenog sistema.






Arhitektura i kulturno naslede pred-
stavijeno kroz makete i modele od
LEGO kocki

Autor: Luka Savic
Kljucne reci: arhitektura; kulturno naslede; LEGO modeli; makete; digitalno modelovanje

Apstrakt:

U okviru ovog istrazivanja razmatra se mogucnost predstavljanja arhitekture i kulturnog nasleda pomoc¢u LEGO
kockica kao savremenog i kreativnog pristupa interpretaciji graditeljskog identiteta. Istrazivanje je fokusirano na
Gradsku kucu u Subotici, arhitektonsko delo secesijskog stila, Cija slozena forma predstavljaju izazov prilikom
prenosa u modularni sistem LEGO elemenata.

Analizirani su postojeci pristupi u oblasti arhitektonskih maketa od LEGO kockica, kao i ograni¢enja koja prois-
tiCu iz dostupnosti delova i njihove geometrije. U radu su izradena dva modela - manji, sa smanjenim brojem
elemenata, i veCi, detaljniji model - radi ispitivanja efikasnosti razli¢itih pristupa u prenosenju vizuelnih i kom-
pozicionih osobina originalnog objekta. Projekat je realizovan u programu Studio 2.0, koji je namenjen digi-
talnom modelovanju LEGO konstrukcija, ¢ime je omogucena vizuelizacija obe kompozicije. Posebna paznja
posvecena je ogranicenju materijalom, koje utice na mogucnost realisticnog prikaza detalja i proporcija, ali
istovremeno podstice inovativnost u dizajnu i reSavanju strukturalnih problema.

Metod istrazivanja obuhvatao je analizu arhitektonskih karakteristika, planiranje i digitalno modelovanje i
uporedivanje rezultata dva razliCita pristupa. Rezultati pokazuju da se i uz ogranicene resurse moze ostvariti
jasan i prepoznatljiv prikaz arhitektonskog nasleda, dok veci broj elemenata omogucéava vecu tacnost i estetsku
vrednost modela. Zaklju¢eno je da ovakav vid predstavljanja moze doprineti popularizaciji arhitekture i podstak-
nuti interesovanje za proucavanje kulturnih dobara na interaktivan i pristupacan nacin.
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Modularni sistem stambenih jedinica
- formiranje kompozicije kroz mod-
ularne prostorne jedinice

Autor: Darina Knezi¢
Kljucne reci: modularne kucée; kompatibilnost modula; personalizacija prostora; fleksibilnost jedinica

Modularne kuce se predstavljaju kao fleksibilna reSenja, iako se u praksi izvode kao unapred definisani, gotovi
modeli sa ograniCenim mogucnostima prilagodavanja. U tom kontekstu, istrazivanje se usmerava na razvoj
modularnog sistema stambenih jedinica formiranih od manjih, medusobno kompatibilnih prostornih modula
koji ¢e omogucavati vecu adaptibilnost prostora. Modularne kuce na trzistu su dostupne kao gotovi modeli koji
nisu u potpunosti prilagodljivi i ograniceno je njihovo menjanje. Ovakvi sistemi pruzaju brzu izgradnju, ali ne
omogucavaju investitorima da aktivho ucestvuju u kreiranju sopstvenih stambenih prostora. Rezultat ovakve
gradnje predstavljaju kuce koje su ¢esto jednoliche bez znacajnijeg funkcionalnog prilagodavanja. Dodatni prob-
lem predstavlja manjak modula koji se mogu kombinovati na razlicite nacine, ukljucujuci komunikacione ele-
mente, Sto dovodi do neuskladenosti izmedu potreba klijenata i proizvoda dostupnih na trzistu. Cilj je razviti
sistem modularnih ku¢a zasnovan na manjim modulima sa jasno definisanim funkcijama - dnevni, kuhinjski,
spavacdi, sanitarni i pomo¢ni modul koji ¢e se spajati poput ,lego kocki“. Uvodenjem standardizovanih i medu-
sobno kompatibilnih modula dimenzije od najmanje 150x150cm, moguce je postici vecu fleksibilnost, individu
alizaciju kao i estetsku raznovrsnost u poredenju sa postojeéim sistemima Kkoji se zasnivaju na unapred isprojek-
tovanim celinama.

Metoda se zasniva na analizi postojeCih modela sa stanovista funkcionalne prilagodljivosti potrebama klijenta i
razvoju sopstvenih konceptualnih modela putem osnova i 3D prikaza dizajna. Istrazivanje je pokazalo da se
sistemi modularnih stambenih jedinica mogu uspesno razviti polazeéi od manjih osnovnih modula. Kao rezultat
ovakvog oblikovanja prostora nastao je Sirok spektar razli¢itih formi i tipologija koje su proizasle od varijacija u
broju prostorija, naCinu njihovog povezivanja i organizovanja. Upravo ova logika uklapanja pravougaonih pros-
torija koje su prethodno isprojektovane i formirane u module omogudcila je da se iz istih polaznih elemenata ge-
nerisu funkcionalne, ali medusobno razlicite jedinice. Potvrdena je osnovna ideja istrazivanja — da modularni
pristup ne treba da nudi unapred definisane objekte veé fleksibilna reSenja koja se mogu prilagoditi individual-
nim potrebama i Zeljama. Dobijene varijante prikazuju potencijal modularnog sistema da ponudi bogatu razno-
likost, zadrzi funkcionalnost i odgovori na specificne zahteve razliitih klijenata.






Modelovanje | dizajn ramova za meke
cevi u sistemima hladenja racunara

Autor: Ensar Rondic

Kljune reci: Sistemi hladenja; meke cevi; 3D Stampa; ramovi; modularnost

Apstrakt:

U oblasti racunarskih sistema, hladenje predstavlja kljucni faktor za stabilnost i dugotrajnost rada. Posebnu
paznju zauzimaju sistemi vodenog hladenja, gde se pored funkcionalnosti sve vise vrednuje i estetski aspekt.
Dosadasnja reSenja, poput AlO sistema ili hard-tube cevi, pokazala su prednosti, ali i ograni¢enja. AlO sistemi
nude jednostavnost, ali ogranicene performanse i vizuelni izraz. Hard-tube reSenja pruzaju visoku estetiku, ali
su skupa, tehnicki zahtevna i teSko prilagodljiva. Inovativni pokusaji sa 3D Stampom otvaraju nove mogucnosti,
ali se javljaju problemi sa otpornoS¢u materijala i kvalitetom povrsine. Kriticki osvrt ukazuje da je potrebna alter-
nativa koja kombinuje funkcionalnost, ekonomicnost i estetsku slobodu. Kao cilj istrazivanja postavljeno je raz-
vijanje ramova/vodica za meke cevi, koji omogucavaju precizno vodenje, integraciju dodatnih elemenata poput
LED rasvete i kreiranje formi nedostiznih klasicnim metodama. Uspeh se meri poredenjem sa postojecim pristu-
pima kroz kriterijume stabilnosti, ponovljivosti i vizuelnog kvaliteta.

Metode istrazivanja zasnivaju se na modelovanju formi koje se pojednostavljuju na pravolinijske segmente i spo-
jeve pod uglovima, ¢ime se smanjuje kompleksnost i poveCava modularnost. Fokus je stavljen na koncepte ob-
likovanja i mogucnosti integracije prate¢ih elemenata, a ne na tehnicke alate. Prototipi se realizuju kroz 3D
Stampu i eksperimentalno testiranje, Sto omogucava kriticko poredenje sa industrijskim praksama.

Rezultati ukazuju da se ramovi pokazuju kao efikasno reSenje u vodenju mekih cevi, jer eliminiSu njihovo nezel-
jeno savijanje i istovremeno pruzaju mogucnost estetske nadogradnje. Modularna konstrukcija olakSava izradu
i kombinovanje razliCitih formi. Integracija kanala za LED rasvetu potvrduje dodatu vrednost u pogledu vizuelnog
dojma. U poredenju sa postojeCim reSenjima, pristup donosi ekonomicnost i vecu slobodu oblikovanja.
ZakljuCuje se da ramovi za meke cevi predstavljaju odrzivo reSenje koje pomera granice izmedu funkcionalnosti
i estetike u sistemima hladenja racunara. Oni doprinose smanjenju troSkova, unapredenju performansi i vizuel-
nom identitetu, ¢ime potvrduju znacaj istrazivanja.






Parametarsko oblikovanje sferne
voronoil lampe za projekciju slike
putem svetlosno-sencnih obrazaca

Autor: Teodora Tomi¢ AR 27/2021

Kljucne reci: parametarsko modelovanje; Voronoi perforacije; projekcija senki

Apstrakt:

U savremenom dizajnu i arhitekturi sve veéi znacaj pridaje se istrazivanju odnosa svetlosti, materijala i forme kroz eks-
perimentalne pristupe. Poseban interes pokazuje se za mogucnosti stvaranja vizuelnih efekata pomocu perforisanih
povrsina i kontrolisanog svetlosnog prenosa. Unutar ove oblasti razvijeni su brojni primeri lampi i svetlosnih instalacija
koje koriste apstraktne obrasce i generativne geometrije, ime se istrazuje interakcija izmedu strukture i senke. Takvi
primeri ¢esto osvajaju estetskom priviaénoscu, ali im nedostaje sistematska analiza Citljivosti projekcija i kontrola
odnosa izmedu slike i senke. U postojeCim pristupima uocava se problem nedovoljno preciznog prenosa slozenih vizue-
Inih informacija, narocito kod upotrebe koloristickih motiva ili ekstremno kontrastnih crno-belih kompozicija, sto dovodi
do gubitka prepoznatljivosti i narusene vizuelne ravnoteze.

Kako bi se ovi nedostaci prevazisli, istrazivanje je usmereno na ispitivanje optimalnih uslova za projekeciju slike kroz
perforisanu sfernu povrsinu, uz fokus na tonalne vrednosti, gustinu otvora i udaljenost od zida. Cilj je bio da se identifi-
kuju parametri koji omogucavaju jasnu, Citljivu i estetski uravnotezenu senku. Uspesnost istrazivanja odredivala se
poredenjem razli€itih tipova slika i merenjem njihove vizuelne prepoznatljivosti i estetskog kvaliteta kroz anketu i vizue-
Inu analizu.

U sprovedenim testovima koris¢ene su metode zasnovane na parametarskoj kontroli forme i sistematskom variranju
vizuelnih ulaza. Primenom iterativnog pristupa omogucéeno je sagledavanje uticaja kontrasta, broja perforacija i pozicije
izvora svetlosti na Citljivost projekcije. Ovakav postupak omogucio je analiticko razumevanje procesa transformacije
slike u senku i stvaranje povezanosti izmedu vizuelne percepcije i morfoloske strukture objekta.

Rezultati pokazuju da slike u boji nisu pogodne za ovu vrstu projekcije, dok previse kontrasne crno-bele kompozicije
gube detalje i nijanse. Najbolje performanse ostvarene su kod crno-belih slika sa umerenim gradijentima i jashim geo-
metrijskim oblicima, uz optimalan broj otvora izmedu 1500 i 2000 i udaljenost lampe od zida od oko 40 cm. Ovi halazi
potvrduju da pazljivo balansiranje kontrasta i strukture otvora omogucava postizanje najcistijih i vizuelno najcitljivijih
projekcija, cime se doprinosi boljem razumevanju odnosa izmedu svetla, slike i materijalne forme.
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Analiza vizuelnih iInformacija fo-
tografije kroz pikselizaciju zasnovanu
na quadtree strukturi

Autor: Jovana Kovac
Kljuéne rijedi: pikselizacija; quadtree; optimizacija; homogenost;

Pikselizacija je metoda digitalne obrade fotografije, pri kojoj se grupe piksela objedinjuju u vece cjeline, sto
dovodi do smanjenja rezolucije slike. U tom kontekstu, posebnu paznju privlaci pikselizacija zasnovana na
quadtree strukturi, jer omogucava hijerarhijsku dekompoziciju fotografije i adaptivnu rezoluciju. Ovakav pristup
vec je prepoznat u obradi i kompresovanju slika, gdje dovoljno sliéne regije spajaju u veée blokove, Sto dovodi
do optimizacije memorije. Osim toga, quadtree se koristi u geografskim informacionim sistemima, racunarskoj
grafici i video igrama. Kao potencijalna primjena istice se i arhitektura ili umjetnost, gdje fragmentisane cjeline
sa odredene distance mogu poprimiti jasno znacenje. Ipak, problem nastaje kada kriterijumi homogenosti nisu
adekvatno postavljeni, Sto moze dovesti do prevelikog ili premalog broja podjela. Dodatni izazovi javljaju se pri
radu sa dinami¢kim podacima, gdje dodavanje ili uklanjanje tacaka remeti raspored stabla, dok prelazak u vise
dimenzije izaziva eksponencijalni rast slozenosti i neefikasnosti stabla.

Cilj istrazivanja jeste ispitivanje minimalnog praga homogenosti za prepoznatljivost slike, pri ¢emu se polazi od
hipoteze da je taj prag 40. Kao kriterijumi uzeti su vizuelna prepoznatljivost nakon pikselizacije i optimizovanost
slike. Metode se zasnivaju na analizi i sintezi, kroz poredenje rezultata pikselizacije za razlicite iteracije i pragove
homogenosti.

Rezultati istrazivanja pokazuju da se kod autoportreta Fride Kalo stepen detaljnosti postepeno poveéava s
brojem iteracija. Na nizim pragovima homogenosti slika ostaje jasna i prepoznatljiva, dok se pri viSim pragovima
kvadrati objedinjuju u vece cjeline, Sto dovodi do gubitka detalja. U Python okruzenju prelazi su postepeni i oblik
ostaje Citljiv sve do praga 30, dok se u Grasshopper-u gubitak jasnoce javlja ranije i prepoznatljivost nestaje
brze. Za djelo ,Dama sa hermelinom* Leonarda da Vincija, nad kojim je takode vrSeno istrazivanje - oba alata
daju slicne rezultate, pri cemu je Python pokazao naglije prelaze, a Grasshopper ujednaceniju raspodjelu
kvadrata. Kao granica prepoznatljivosti izdvojeni su slucajevi sa pet i Sest iteracija pri pragu homogenosti od 20,
jer su slike u tim uslovima ostale dovoljno prepoznatljive i optimizovane. Zakljuc¢eno je da quadtree struktura
daje kvalitetnije rezultate kod slika bogatijeg kolorita, buduci da varijacije u nijansama omogucavaju dublje
rekurzivno dijeljenje.
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Kako dodatni render passovi uticu na
preciznost i realisticnost Al editovanja
rendera enterijera

Autor: Sandra Canji AR 46/2021
Klju¢ne reci: Al renderovanje; Stable Diffusion; ComfyUl; render pass; arhitektonska vizuelizacija

Apstrakt:

Vestacka inteligencija se sve ¢esce koristi za olakSavanje procesa postprodukcije rendera, dok preciznost i realis-
ticnost Al izmena kompleksnih rendera enterijera Cesto bivaju dovedeni u pitanje. lako popularni Al alati za post-
produkciju, poput Adobe Photoshop Generative Fill-a, Midjourney editovanja ili Stable Diffusion Inpaintinga,
drasti¢no ubrzavaju rad, oni naj¢esce koriste samo osnovni RGB izlaz. Ovakav pristup rezultuje ¢estim nedostaci-
ma u oCuvanju konzistentnosti materijala i prostornih odnosa, narocito kod kompleksnijih rendera. Da bi se
prevazisli ovi nedostaci, predlaze se upotreba specifi¢nih render passova koji Al modelu pruzaju esencijalne pros
torne i materijalne informacije. Kroz eksperimentalnu analizu definise se optimalan set passova, koji upotpunjava
preciznost i realisti¢nost konacnih Al izmena. Glavni cilj ovog istrazivanja je kvantifikovati doprinos svakog passa
kroz uporednu analizu rezultata dobijenih samo tekstualnim promptom i rezultata dobijenih kombinacijom tek-
stualnog prompta i render passova. Pritom e se poboljsanja procenjivati koris¢enjem objektivnih i subjektivnih
merila za validaciju uspeha.

Istrazivanje koristi eksperimentalni pristup koji je zasnovan na uporedivanju razli¢itih ulaznih podataka, sa ciljem
ispitivanja u kojoj meri dodatni render passovi doprinose preciznosti i realisticnosti Al izmena. Pored tekstualnog
prompta, Al modelu su date i dodatne prostorne i materijalne informacije koje definisu granice objekata, dubinu
i orijentaciju povrsina. Primena ovakvog pristupa opravdana je iskustvom da standardni Al modeli ¢esto ne uspe-
vaju da pouzdano modifikuju kompleksne enterijerske render scene. Eksperimenti su sprovedeni pod kon-
trolisanim uslovima, sa istim parametrima generisanja, dok je uticaj svakog pojedina¢nog passa podesen prema
njegovoj vaznosti za geometriju scene. Rezultati pokazuju da upotreba samo osnovnih vizuelnih i tekstualnih po-
dataka dovodi do nepreciznih izmena i gubitka prostorne doslednosti. Uvodenje pojedinacnih render passova
postepeno poboljsava percepciju orijentacije i dubine, dok kombinacija svih relevantnih passova daje najstabilni-
jeinajrealisti¢nije rezultate. Medutim, ¢ak i primenom ovakvog pristupa, potpuna kontrola nad procesom i rezul-
tatima Al izmena nije ostvarena.






Adaptacija motion sickness naocara u
estetskom smislu- modelovanje i
primena poboljsanog modela

Autor: Anja Staji¢ AR 69/2021
Kljucne reci: Motion sickness naocare; modelovanje; estetski poboljSano

Apstrakt:

Motion sickness naocare iako imaju 95% efikasnosti, nemaju dovoljno raznovrstan broj modela u kojima su dos-
tupne. Motion sickness naocare su naocare koje suzbijaju posledice mucnine prilikom ¢itanja u toku voznje. To
se postize na osnovu kreiranja laznog horizonta u pokretu uz pomoc¢ 4 kruga spreda i sa bo¢ne strane, koji su is-
punjeni jarkom te€¢noScu. Kretanje tecnosti simulira kretanje i preko ociju Salje jasan znak mozgu da je telo u
pokretu. Postoji jedan relevantan model koji je dostupan, te je i cilj istrazivanja modelovanje novog modela
naocara koji ¢e svojom formom i koloritom, biti primamljivji, samim tim ¢e i biti viSe koriS¢ene u svakodnevhom
zZivotu. Princip podrazumeva istrazivanje najefikasnijin metoda modelovanja, kako bi naocare bile viSe estetski
prihvatljive.

U sam proces modelovanja ulazi se ja jasnom hipotezom i vizijom: efikasnost i estetika. Polazna tacka je bio orig-
inalan model i njegove dimenzije.Kroz koris¢enje prvobitnog jednostavnog elementa, njegovim modifikovanjem
dobija se model koji zadovoljava uslove. Takode, bitno je pratiti i osnovna naucna pravila po kojima i naocare
funkcionisu, kako bi krajnji produkt bio potpuno funckionalan. Uz kreiranje kompaktong modela jednog segmen-
ta naocara koji bi bio modularan i univerzalan, kreirani sui ostali dodaci ramu koji se mogu menjati. Tako nastaje
koherentan model kome se dalju mogu menjati dimenzije parametara, poput debljine krugova ili oblika okvira,
dok sustinski funkcionise identicno kao originalan model. Efikasnost postignuta je minimalnim brojem poligona
kroz modelovanje, uz ispunjavanje estetski trazenih uslova.

Krajnji rezultat podrazumevaju 4 razli¢ita modela na kojima su primenjena navedena pravila i pristupi modelo-
vanju. Razli¢itim formama i koloritima, proSiruju asotriman raznolikih modela koji inace nisu dostupni. Takode,
otvaraju mogucnosti kreiranja novin modela u buduénosti. Podlozni su daljem korigovanju i usavrsavanju, a
svakako su svojom estetikom dovoljno zadovoljavajuéi da bi privukli veci broj korisnika.






Unapredenje estetske vrednosti ob-
jekta primenom pokretnih fasadnih
panela

Autor: Branka Stanojevi¢, AR17/2021

Kljucne reci: pokretni fasadni paneli; estetska vrednost; adaptivna fasada; dinamika fasade; heliotropni

sistem
Apstrakt:

Primena pokretnih fasadnih panela je sve vise zastupljena kao sredstvo prilagodavanja promenama spoljnog
okruzenja. Istrazivan je uticaj heliotropnih fasadnih panela na unapredenje estetske vrednosti objekta. Iz ove
oblasti izdvaja se par znacajnih primera. U slucaju fasade Media-TIC-a primenjeni su trougaoni pneumatski
paneli koji omogucavaju promenu prozracnosti fasade kroz dve osnovne varijante - naduvanu i izduvanu. Ovo
resenje, iako odise atraktivnim izgledom, ogranicava dinamic¢nost izraza. Na primeru objekta Kiefer Technic
Showroom uvodi se koncept individualne kontrole panela od strane korisnika, ¢ime se postize interaktivnost
izmedu ¢oveka i arhitekture. Ipak, jednostavnost kolorita i proporcija panela vizuelno ga izjednacavaju sa uo-
bicajenim roletnama. Institut du Monde Arabe predstavlja najkompleksniji primer, sa sistemom panela koji funk-
cioniSu po principu blende fotoaparata. Ovim pristupom postignuta je visoka estetska vrednost i zadrzan je
lagan karakter fasade, ali je reSenje prepoznato kao tehnicki zahtevno, skupo i tesko odrzivo.

Ovi primeri ukazuju na razlicite mogucénosti interakcije svetlosti, pokretnih fasadnih panela i dinamike istih. Kroz
analizu se uocava da postojeci sistemi ¢esto zanemaruju ulogu dinamike fasadnih panela, kao i nhjen doprinos
estetskoj vrednosti objekta. Ovi primeri postavili su osnovu za razvoj resenja koje kombinuje unapredenje este-
tike i uvodenje dinamike fasade. Uspesnost istrazivanja dalje je procenjena putem poredenja viSe fasadnih vari-
janti i anketnog ispitivanja u kojem su ucesnici ocenili vizuelni dozivljaj svake od njih. U prvoj fazi razvijen je kon-
cept pokretnih panela koji omogucavaju kontrolu osvetljenja, a potom se i prilagodavaju spoljnim uslovima.
Zbog ekonomskih ograni¢enja istrazivanje je zasnovano na varijantama sa nepokretnim panelima postavljenim
pod uglom od 30° u odnosu na fasadnu ravan. Analizirana su Cetiri slu¢aja - bez panela, na jugoistocnim, na ju-
gozapadnim i na svim fasadama. Vizuelna procena sprovedena je putem anketnog ispitivanja sa 30 ucesnika.
Utvrdeno je da prisustvo panela doprinosi estetskoj vrednosti objekta, pri cemu je najuspesnije ocenjena vari-
janta sa panelima na jugoisto¢nim fasadama zbog ravnoteze izmedu transparentnosti i dinamike. Zakljuceno je
da ovo reSenje najefikasnije integriSe estetske i energetske kriterijume projekta, kao i to da vizuelna dinamika
ne proizlazi iskljucivo iz pokretnosti panela, ve€ i iz odnosa izmedu transparentnosti, ritma i materijala fasade.
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Unapredenje energetske efikasnosti
objekta primenom fasadnih panela za
zasencenje

Autor: Aleksandra Mitrovi¢, AR16/2021

Kljuéne reci: energetska efikasnost; fasadni paneli; zasencenje; solarna analiza; odrziva arhitektura.

Apstrakt:

U savremenoj arhitekturi sve veéi znacaj dobija istrazivanje nacina za unapredenje energetske efikasnosti
zgrada, narocito u kontekstu klimatskih promena i rastuce potrosnje energije. Unutar ove oblasti posebno mesto
Zauzimaju fasadni sistemi koji osim estetske imaju i funkcionalnu ulogu u kontroli toplothog i svetlosnog komfo-
ra. U brojnim primerima Sirom sveta koriséeni su razliciti pristupi u oblikovanju fasada — od fiksnih horizontalnih
brisoleja do dinamicnih, adaptivnih panela koji reaguju na Suncevo zracenje. Inspirativni primeri, poput interak-
tivnih sistema na objektima u pustinjskim klimama, pokazali su da pravilno projektovano zasencenje moze
znacajno smanijiti potrebe za hladenjem. Ipak, u vecini slucajeva ovakvi sistemi ostaju tehnicki slozeni i finan-
sijski neisplativi za Siru primenu.

Kritickim sagledavanjem postojecih reSenja uoceno je da najveli problem predstavlja neravnoteza izmedu
troskova ugradnje i stvarnog energetskog doprinosa. U ovom istrazivanju analizirana je moguénost da paneli na
fasadi, osim funkcije zasencenja, imaju i ulogu u proizvodnji elektricne energije pomocu solarnih ¢elija. Rezultati
su pokazali da takva integracija nije ekonomski opravdana u lokalnim klimatskim uslovima. Medutim, postavl-
janjem panela isklju¢ivo kao elementa za kontrolu insolacije, naroCito na jugoistocnoj fasadi, primeceno je
znacajno smanjenje ukupne potrosSnje energije i poboljSanje termickog komfora u unutrasnjosti objekta.
Metodoloski pristup zasnivao se na uporedivanju energetskih performansi objekta pre i posle postavljanja
panela, kroz simulacije toplotnih gubitaka i dobitaka. Posebna paznja posvecena je kvantifikaciji efekata za-
sencenja i analizi odnosa izmedu orijentacije, povrsine panela i energetskog ucinka. Dobijeni rezultati potvrduju
da pravilnim oblikovanjem i pozicioniranjem fasadnih panela moze biti postignuto do 20% smanjenje potrosnje
energije za hladenje, ¢ime se potvrduje efikasnost predlozenog pristupa. ZakljuCuje se da racionalno projekto-
vani paneli, iako ne generiSu energiju, predstavljaju dugorocno odrzivo reSenje za poboljSanje energetskih
karakteristika savremenih zgrada.
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Komparativna analiza uti-
caja geometrije i1 materijala na
akusticke performanse pozorisnih
prostora

Autor: Sanja Tanasijevi¢
Kljuéne reci: akustika; pozoriste; geometrija; materijali

Apstrakt:

Akustika u arhitekturi smatra se jednom od kljuénih komponenti u oblikovanju prostora namijenjenih iz-
vodackim umjetnostima i javnim dogadajima. Posebno mjesto zauzima istrazivanje pozoriSnih prostora, gdje
kvalitet akustike direktno uti¢e na razumijevanje govora, percepciju muzike i ukupni dozivljaj publike.
Uoceno je da mnogi postojedi pristupi zanemaruju medusobni odnos refleksije i apsorpcije zvuka, sto dovodi do
neravnomjerne distribucije zvucéne energije i gubitka jasnoce govora. Problem se ¢esto javlja i u neadekvatnom
uskladivanju geometrije prostora sa njegovom namjenom, Sto rezultira neoptimalnim vremenom reverberacije.
Da bi se prevazisle ove neefikasnosti, potrebno je razviti metod koji omogucava kvantitativno poredenje razlici-
tih geometrijskih i materijalnih rjeSenja na osnovu jasno definisanih kriterijuma. Na taj nacin uspostavlja se cilj
istrazivanja: sagledati uticaj geometrije i materijalizacije na akusticki kvalitet pozorisSnih prostora.

U istrazivanju se primjenjuju metode analitickog i eksperimentalnog poredenja razlicitih tipologija prostora kroz
simulacije zvu¢nog Sirenja i mjerenje vremena reverberacije. Rezultati pokazuju da pravilno odabrana kombi-
nacija geometrije i materijala omogucéava ravnomjerniju distribuciju refleksija i optimalno vrijeme odjeka. Zakl-
juceno je da se akusticki kvalitet prostora moze znacajno unaprijediti ve¢ u ranim fazama projektovanja, kada
se akustika tretira kao integralni dio arhitektonskog koncepta, a ne kao naknadna korekcija.
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Parametarsko modelovanje i
simulacija otvaranja origami saksije

Autor: Anastasia Brizi¢ AR 87/2021
Kljuéne reci: grasshopper; origami; simulacija;

Apstrakt:

Origami strukture vrlo retko imaju ulogu funkcionalnog predmeta i kada se pojave kao predmet u
svakodnevnom Zivotu, uglavnom imaju samo estetsku ulogu. Primer takvih predmeta su saksije koje imaju
izgled origami struktura ali ne ispunjavaju svoju funkciju: njihova zapremina je uvek premala i zbog toga je
potrebno presadivati biljke godisnje, Cime sam predmet gubi sustinu. .

Postoji samo jedan postojeci primer koji koristi ovaj princip modelovanja sa namerom da se saksija Siri kako
biljka u njoj raste: Saksija "GROWTH" studia Ayaskan. Nazalost u izvorima ne postoji obrazloZzenje procesa
stvaranja pomenutih saksija, ali se lako moze zakljucCiti da je u pitanju parametarski dizajn. Sam dizajn ima
nekoliko problema: princip otvaranja i sakupljanja saksije, ograni¢en broj materijala koji mogu da ispune
zahteve saksije koja se otvara, adekvatnost tih materijala u fabrikaciji saksija za cvece i uticaj tih materijala na
dobrobit biljke... Cilj istrazivanja je parametarsko modelovanje origami strukture koja ima svakodnevnu
upotrebu kao saksija za cvece koja moze da menja svoj precnik po potrebi biljke koja raste u njoj.

Modelovanje origami strukture krece od heksagonalne mreze postavljene u oblik cilindra. Svaki heksagon se
deli na jednake trouglove i njihovim smicanjem stvaramo mrezu po kojoj se ravni savijaju kako bi stvorile origami
strukturu. Pojedine taCke pomeranjem i spajanjem sa napravljenom mrezom stvaraju savijene ravni koje se
kasnije ispravljaju prilikom otvaranja saksije. Primenom sile normalne na svaki trougao origami mreze stvaramo
simulaciju otvaranja saksije pri ¢emu odnos preCnika savijene i otvorene saksije iznosi 1:1,6.

Rezultat istraZzivanja je parametarski model origami strukture i uspesna simulacija otvaranja date strukture, sa
manjim manama u geometriji koji proistiCe iz geometrije heksagonalne mreze koja je iz ravnog polozaja
postavljena na kruznicu, stvarajuci vidljiv Sav na mestu spajanja dve ivice.
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Utica] morfologije stambene jed-
inice i geometrije otvora | rasporeda
balkona na osvetljenost prostora

Autor: Vuk Mandi¢
Kljuéne reci: Osvetljenost;morfoligija;stan;otvori;balkon

Apstrakt:

U novogradnji zastupljenoj na teritoriji Srbije i Sire se ne vodi toliko racduna o osvetljenosti stambenih jedinica.
Zanemarivajuci ovaj faktor gubi se komfor i udobnost stanovanja Cije je propagiranje postalo veoma populalrno
ali sa nedovoljno argumenata. Postojeca istrazivanja na ovu temu definiSu idealne mere prostorija i dimenzioni-
sanja kao i pozicioniranja stana u zgradi i u odnosu na strane sveta. Tema za razmisljenje pored optimizacije iz-
gleda otvora je i forma eksterijera koja se ne pominje toliko u istrazivanjima a moze biti znacajna. Hipoteza koja
je postavljena u istrazivanju je kako forma eksterijera odnosno raspored balkona na fasadi moze da uti¢e ne 0s
vetljenost. Potencijalno smicanje i izmesStanje balkona tako da prozor i balkonska vrata ne budu uvuceni izmed-
ju zidova i medjuspratne ploc¢e moze omoguditi veéi prodor svetlosti u stan. Istrazivanje moze da bude uspesno
ako se potvrdi hipoteza i nakon promene izgleda eksterijera dobijemo bolju osvetljenost unutar stambene jed-
inice, Sto je jedan od bitnih faktora koji nisu dovoljno obradjeni u drugim istrazivanjima.

Kako bi se istrazivanje sprovelo na sto bolji nacin potrebno je koristiti viSe metoda, od jednostavnih koje podra-
zumevaju prosto matematicko racunanje do kompleksnijh softvera sa jasno definisanim uticajima sunceve svet-
losti, orijentacije, vrste materijala i njegove refleksije itd. Rezultati analize pomocu vise metoda govore da stam-
bene jedinice u svakom slucaju zahtevaju vece prozorske otvore,uzimajuéi najjednostavniji nacin povec¢anja di-
menzija(ugradjivanjem fiksnog staklnog dela prozora ispod pokretnog). Bitnije zapazanje istrazivanja je da se i
u stanovima vece i manje povrsine uklanjanje erkera iznad balkona i okolnih zidova koji zaklanjaju upad
sunceve svetlosti, ostvaruje mnogo bolja osvetljenost prostora Sto se moze primetiti na primeru analize stanova
pre i posle promene forme. Nazalost mana ovog reSenje je kompleksnost pri izradi projekta kao i izvodjenje
samih objekata gde se ne moze postici idealan stambeni objekat koji e odgovarati potrebama investitora, s ob-
zirom da bi se na promene forme ovakvog tipa najverovatnije izgubila odredjena koli¢ina povrsine imajucu i vidu
da bi balkoni promenili svoju klasi¢nu tipologiju a i ne bi bili toliko zatvoreni.
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Raspored vertikalnih elemenata u efe-
mernim objektima

Autor: Jovana Velimirovi¢
Kljuéne reci: modelovanje, grasshopper, pipe, brisolej, efemerna arhitektura

Apstrakt:

U savremenoj arhitekturi efemerni prostorni sistemi koriste se za istrazivanje odnosa izmedu materijalnog i ne-
materijalnog. Vertikalni elementi u takvim strukturama ¢esto imaju ulogu pregrada koje ne zatvaraju prostor u
potpunosti, ve¢ ga oblikuju kroz svetlost i pogled. U mnogim primerima efemerne arhitekture zid se prikazuje
kao lagana i transparentna struktura, napravljena od mreze, tkanine ili linijskih elemenata. Takvi pristupi su
vizuelno zanimljivi, ali ¢esto ostaju na nivou forme, bez dubljeg istrazivanja kako utiCu na percepciju prostora i
osecaj otvorenosti.

U ovom radu ispituje se kako vertikalni elementi, u vidu kanapa i brisoleja, mogu da funkcioniSu kao prostorne
pregrade koje stvaraju razli¢ite stepene vidljivosti i privatnosti. Cilj je bio da se kroz modelovanje pronade balans
izmedu otvorenog i zatvorenog, izmedu prostora koji se vidi i onog koji ostaje skriven. Kao kriterijumi posmatrani
su vizuelna propusnost, promena percepcije i moguénost prilagodavanja razli¢itim prostornim situacijama.

Proces rada zasnovan je na digitalnom modelovanju koje je omogucilo istrazivanje odnosa izmedu gustine,
ritma i orijentacije elemenata. Na taj nacin prostor se nije posmatrao kao stati¢an, ve¢ kao promenljiv i zavisan
od kretanja i svetlosti. Rezultati pokazuju da se promenom rasporeda vertikalnih elemenata menja i dozivljaj
prostora - od potpuno otvorenog do gotovo zatvorenog. Zaklju¢eno je da efemerni zidovi ne sluze samo kao
fizicke pregrade, vec aktivno uticu na nacin na koji prostor dozivljavamo i koristimo.
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Kako parametarski softveri uticu na
odabir lokacije za zivot/izgradnju u
realnom okruzenju
(Rhinoceros+Grasshopper)

Autor: Milica Bursa¢ AR 40/2021
Kljucne reci: parametarski dizajn; mape atraktora; vizuelizacija podataka; odabir lokacije; dostupnost;

Apstrakt:

Arhitektonsko projektovanje danas ne koristi pun potencijal digitalnih alata koji bi mogli da olakSaju ceo proces.
Odabir lokacije za zivot i kupovina nekretnine zavisi od mnogo faktora, a tradicionalni nacini informisanja su
cesto nepregledni i ne pruzaju jasnu sliku o prostoru u celini. Prethodna istrazivanja struénjaka na temu
implementacije digitalnih i parametarskih softvera (Rhino i Grasshopper) potvrdili su da je to nacin koji
neminovno ubrzava urbane analize i daje pregrst mogucnosti. Kroz kriticki osvrt na trenutne metode, uocava se
da buduci stanari teSko mogu da procene udaljenost i uticaj razliitih sadrzaja na svoj svakodnevni zivot pre
nego Sto se usele. Zbog toga je cilj ovog istrazivanja da se stvori sistem koji sve vazne informacije o dostupnosti
pretvara u lako razumljiv vizuelni prikaz. Uspesnost ovakvog modela potvrduje se kroz njegovu sposobnost da
podatke o okruzenju predstavi kroz preklapanje viSe faktora (mesta od znacaja), na nacin koji je dostupan
svakom Kkorisniku, olakSavaju¢i mu donosenje konacne odluke.

Glavni doprinos rada ogleda se u primeni sistema atraktora unutar digitalnog modela, koji sluze za merenje i
vizuelni prikaz udaljenosti od kljuénih tacaka u prostoru. Umesto suvoparnih brojeva, istrazivanje nudi mapu gde
se kroz boje jasno vidi koliko je odredena lokacija blizu (zeleno) ili daleko (crveno) od bitnih sadrzaja, svrstanih
u nekoliko osnovnih kategorija (obrazovne ustanove, objekti kulture i parkovi). Inovativhost ovog pristupa je u
tome sto korisnik sam moze da posmatra kako razliciti faktori uticu na prostor, ¢ime se menja dosadasnji nacin
odabira mesta za zivot. Ovakva metoda je opravdana jer omogucava ljudima da na osnovu licnih prioriteta
vizuelno identifikuju najbolje zone za izgradnju/kupovinu. Rezultati pokazuju da vizuelizacija preko atraktora
drastiéno smanjuje vreme potrebno za analizu lokacije i pruza objektivniju sliku prostora. Na kraju, zakljucuje se
da parametarski alati znacajno pomazu ljudima da lakSe prepoznaju lokaciju koja najbolje odgovara njihovim
potrebama.
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Modelovanje i simulacija otvaranja mod-
ularnih pokretnih panela

Autor: Jonji¢ Tijana
Klju¢ne reci: pokretni paneli; savijanje membrana; lepeza; Miura Ori; kontrola osvetljenja

Apstrakt:

U savremenoj arhitekturi sve veci znacaj dobija istrazivanje fleksibilnih i pokretnih elemenata koji omogucavaju
dinamican odnos izmedu prostora i svetlosti. Unutar te oblasti, posebnu paZnju privlace sistemi koji omogucava-
ju aktivnu kontrolu osvetljenja pomo¢u membranskih povrsina koje se mogu transformisati u zavisnosti od spol-
jasnjih uslova. Projekti poput Snapping Facade predstavljaju znacajne primere ovog pristupa, jer demonstriraju
mogucnost stvaranja pokretnih fasadnih panela koji reaguju na svetlost. Ipak, u postojec¢im resenjima prisutni su
problemi — membrane Cesto sadrZe otvore koji onemogucavaju potpunu kontrolu svetlosti i smanjuju efikas-
nost sistema.

U cilju prevazilazenja ovih ogranicenja, istrazivanje je usmereno ka pronalazenju metoda savijanja koji omoguca-
vaju formiranje zatvorene, fleksibilne membrane bez narusavanja kontinuiteta povrsine. Kao polazna tacka uzeta
je metoda lepeze, zbog svoje jednostavnosti i mogucnosti da prikaze osnovne principe kretanja i deformacije ma-
terijala. Kroz niz modela i simulacija, ispitivani su razliciti nacini preklapanja i pozicioniranja membrana kako bi se
postigao Zeljeni nivo kontrole svetlosti.

Rezultati pokazuju da postavljanje membrana u dvostrukom sloju, gde se povrsine vizuelno preklapaju bez fizick-
og kontakta, omogucava smanjenje prolaza svetlosti i stvara stabilniji i ujednaceniji sistem. Ipak, primeceno je da
metoda lepeze ne omogucava potpunu zatvorenost povrsine. Kao potencijalno efikasnije reSenje identifikovana
je Miura Ori tehnika savijanja, koja zahvaljujuci svojoj geometriji omogucava kontinuirano preklapanje bez stva-
ranja otvora.

Zakljuceno je da ovaj pristup predstavlja osnovu za dalja istraZivanja kinetickih membranskih sistema i doprinosi
razvoju arhitektonskih povrsina koje mogu reagovati na svetlosne promene na inteligentan i adaptivan nacin.






Ravanska panelizacija dvostruko
zakrivljenih formi

Autor: Anja Krstin AR102/2021
KljuCne reci: dvostruko zakrivljena; paneli; ¢etvorougaoni; aproksimacija

Apstrakt:

U savremenoj arhitekturi dvostruko zakrivljene povrSine predstavljaju vazan element u formiranju slozenih i es-
tetski izrazajnih prostora. Unutar ove oblasti posebno se izdvaja istrazivanje mogucnosti racionalne panelizacije
takvih povrsina pomocu planarnog sistema ploca.

Brojni primeri iz arhitektonske prakse, poput geodezijskih kupola Buckminstera Fullera i membranskih kon-
strukcija Frei Otta, pokazali su znacajan potencijal u oblikovanju laganih, ali stabilnih struktura. Ipak, ovi pristupi
su se oslanjali na neplanarne ili trouglaste module koji, iako funkcionalni, zahtevaju visoku proizvodnu pre-
ciznost i generisSu fragmentisan vizuelni efekat. Quad-grid sistemi predstavljaju korak ka jednostavnijem i mod-
ularnijem resSenju, ali njihova efikasnost opada kod povrSina sa jakim zakrivljenjem, gde dolazi do uvrtanja
panela i gubitka planarnosti.

Istrazivanjem se nastoji pronaci nacin da se dvostruko zakrivljene povrSine verno aproksimiraju planarnim cet-
vorougaonim panelima. Postavlja se cilj da se utvrdi kako gustina mreze utic¢e na tacnost i estetsku konzistenciju
povrsine, uz kriterijume koji obuhvataju planarnost, jednakost ivica i devijaciju u odnosu na izvornu formu. Us-
pesnost istrazivanja meri se stepenom podudaranja rekonstruisane i originalne povrSine uz racionalan broj
panela.

U istrazivanju se primenjuje postupak parametarskog modelovanja kojim se generisu razlicite konfiguracije
mreza i optimizuje njihova geometrija. Paneli se zatim razvijaju u ravni kako bi se proverila moguénost njihove
fizicke proizvodnje.

Rezultati pokazuju da povecanje gustine mreze smanjuje geometrijska odstupanja i poboljSava tacnost aproksi-
macije, ali uz rast slozenosti i troSkova. Zakljucuje se da je klju¢no uspostaviti balans izmedu preciznosti forme
| racionalnosti izrade.






Optimizacija poligonalnih struktura i
analiza uticaja na vizuelnu
prepoznatljivost modela

Autor: Natalija Boji¢ AR 14/2021

Kljuéne redi: low poly strukture; parametarsko modelovanje; vizuelna percepcija; 3D model;

Apstrakt:

Trodimenzionalni poligonalni modeli imaju mogucnost da precizno predstave razlicite forme i obezbede brzo
renderovanje. Njihova Siroka primena uslovila je potrebu za istrazivanjem nacina optimizacije koji smanjuju
kompleksnost, a istovremeno ¢uvaju vizuelnu jasnocu struktura. Dosadasnji pristupi pojednostavljenja mreza
ukazali su na prednosti, ali i na jasna ogranicenja. Ljudska percepcija uglavhom nije uzeta u obzir, precizno loci-
ranje podrucja pogodnih za redukciju je otezano, a modeli formirani iz vise segmenata budu deformisani ili neki
znacajni segmenti bivaju izgubljeni.

Za proveru uspesnosti istrazivanja polazi se od hipoteze da postoji prag broja poligona ispod koga model gubi os-
novne karakteristike. Utvrdivanjem tog praga nastoji da se postigne optimalna redukcija, pri cemu se kriterijumi
uspesnosti zasnivaju na vizuelnoj jasnoc¢i procenjenoj od strane posmatraca i poredenju rezultata sa izvornim
modelom.

Metodologija uklju¢uje modelovanje objekata sa razli¢itim nivoima slozenosti, vizuelnu analizu i evaluaciju pre-
poznatljivosti uz pomo¢ posmatraca. Rezultati se obraduju statistickim metodama, ¢ime se omogucava
objektivno poredenje razlicitih pristupa. Na taj nacin testira se pretpostavka i sagledavaju mogucénosti precizni-
jeg odredivanja granice izmedu prepoznatljivog i deformisanog modela.

Rezultati ukazuju na to da je moguce postiCi zadovoljavajuci rezultat kroz kontrolisanu optimizaciju parametara.
Time se zakljuCuje da je balans redukcije i o¢uvanja kljucnih segmenata neophodan za dobijanje low poly
struktura.






Panelizacija sfernog paviljona/kupole
u kontekstu oblika panela, vizure i
prostorne percepcije enterijera

Autor: Zorana Manojlov AR74/2021
Kljuéne reci:panelizacija; parametarska arhitektura; geometrijska optimizacija;arhitektonska eksperimentacija

Apstrakt:

U savremenoj arhitekturi, istrazivanje parametarskih i geometrijskih sistema omogucilo je klju¢ni nacin za ra-
zumevanje odnosa izmedu forme, materijala i funkcije. U okviru te oblasti, sferni paviljoni predstavljaju
specifican eksperimentalni tip prostora koji zahteva inovativne pristupe panelizaciji i racionalizaciji kompleksnih
povrSina. Panelizacija omogucava prevodenje sloZenih digitalnih formi u izvodljive konstrukcije kroz modularne
i precizno definisane segmente, Cime se ostvaruje balans izmedu apstraktne ideje i materijalne realnosti.Posto-
jeCi primeri ukljuCuju geodetske kupole, eksperimentalne montazne paviljone i savremene instalacije koje is-
trazuju potencijal trodimenzionalne mreze kao strukturalnog i estetskog sistema. Ovi primeri su znacajni jer uka-
zuju na mogucnost prefabrikacije i lakoCe montaze, ali i na ogranicenja u pogledu fleksibilnosti, prilagodavanja
terenu i vizuelne homogenosti. Kritickim osvrtom uocCava se da se kod mnogih reSenja javljaju problemi nepre-
ciznosti spojeva, neravhomerne raspodele opterecenja i odstupanja od idealne geometrije. Takvi nedostaci
dovode do neefikasnosti u konstrukciji i smanjenja estetske skladnosti.

Predlozeni pristup ima za cilj uspostavljanje novog sistema panelizacije koji poboljSava tacnost, modularnost i
konstruktivnu stabilnost sfernih struktura. Uspesnost istrazivanja procenjuje se kroz poredenje efikasnosti ma-
terijala, jednostavnosti sklapanja i vizuelne konzistentnosti u odnosu na postojece metode.Metodologija se zas-
niva na istrazivanju odnosa izmedu digitalno generisane forme i njene konstruktivne logike, kroz analizu mo-
gucnosti geometrijskog rasporeda i prilagodavanja panelnih modula. Akcenat je na pronalazenju inovativnih
obrazaca koji omogucavaju adaptaciju forme bez naruSavanja vizuelne i prostorne celovitosti. Rezultati pokazu-
ju da optimizovan sistem panelizacije doprinosi efikasnijoj materijalizaciji i izrazenijoj prostornoj dinamici. Zakl-
juCuje se da panelizacija sfernih paviljona predstavlja potencijalni model za razvoj odrzivih, fleksibilnih i estetski
prepoznatljivih struktura savremene arhitekture.






Parametarsko modelovanje radiolarija
strukture i njena primena u
oblikovanju paviljona

Autor: Marija Mededovié

Kljuéne redi: radiolarija; parametarsko modelovanje; arhitektonski paviljon

Apstrakt:

U savremenoj arhitektonskoj praksi prirodni morfoloski principi sve ¢escée se istrazuju kao generatori prostorne
i konstruktivhe inovacije. Posebna paznja usmerava se ka mikroorganizmima ¢ija geometrija pokazuje visok
stepen organizacione logike i materijalne efikasnosti. Radiolarije se izdvajaju kao relevantan biomimeticki
model zbog svoje radijalne simetrije i perforisane mrezaste strukture. Njihova morfologija karakterisana je rav-
notezom izmedu lakoce, stabilnosti i propustljivosti. U savremenim eksperimentalnim paviljonima i sfernim in-
stalacijama prirodni obrasci prevode se u parametarski generisane membrane. Takvi pristupi omogucavaju
kompleksnu formu, ali se ¢esto zadrzavaju na vizuelnoj interpretaciji bez sistematizovanog prevodenja struk-
turnih principa. UocCava se da se kod mrezastih sfernih struktura javlja neujednacena distribucija elemenata i
nedovoljno kontrolisana gustina perforacija. Time se umanjuje konstruktivna racionalnost i prostorna citljivost
sistema. Izostaje metodoloski okvir kojim bi se prirodna logika rasta dosledno prenela u arhitektonsku skalu.

U cilju prevazilazenja navedenih problema predlaze se razvoj parametarskog modela zasnovanog na principima
radiolarijske organizacije. Fokus se usmerava na formiranje jajaste mrezaste membrane Cija se geometrija ge-
nerise kontrolom radijalnosti, gustine i veliCine otvora. UspesSnost istrazivanja utvrduje se prema kriterijumima
ujednacenosti distribucije elemenata, prostorne propustljivosti, morfoloske doslednosti i jasnoce svetlosnih
efekata.

Metodoloski pristup zasniva se na generisanju i uporedivanju vise tipoloskih varijacija strukture kroz kon-
trolisane parametre. Ispitivane su promene gustine mreze, velicine perforacija i odnosa punog i praznog. Dobije-
ni rezultati pokazuju da srednji stepen perforacije obezbeduje optimalan balans izmedu stabilnosti i prostorne
otvorenosti. Jajasta forma potvrdena je kao najpogodnija za arhitektonsku primenu, jer omogucava ravhomernu
raspodelu naprezanja i jasnu organizaciju ulaza.

Zakljuduje se da se doslednim prevodenjem radiolarijske mikrostrukture moze uspostaviti sistem koji objedinuje
biomimeticku logiku i arhitektonsku upotrebljivost u okviru paviljonske tipologije.
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Parametarska Voronoi obloga kao
reinterpretacija pesacke mostovske
tipologije

Autor: Snezana Gaji¢

Kljucéne reci: parametarski dizajn; Voronoi struktura; pesacki most; algoritamska arhitektura; metalni paneli

Apstrakt:

Savremena arhitektura infrastrukture sve ¢eSce prevazilazi iskljucivo funkcionalni karakter i tezi formiranju
snaznijeg prostornog identiteta. U oblasti projektovanja peSackih mostova dominantno se primenjuju konstruk-
tivno racionalna i tipoloski ustaljena reSenja, pri ¢emu estetski sloj ostaje podreden strukturi. U novijim primeri-
ma prisutna je primena digitalnih tehnologija, ¢ime se most transformise u eksperimentalni arhitektonski ob-
jekat. Kao inspirativan primer moze se izdvojiti MX3D Bridge u Amsterdamu, kod kojeg je kompleksna forma os-
tvarena primenom 3D stampe metala, ¢ime je demonstriran potencijal algoritamski vodenog projektovanja.

Medutim, takvi pristupi ¢esto podrazumevaju visoku tehnolosku zahtevnost i ogranicenu primenljivost u Sirem
kontekstu. UoCava se jaz izmedu eksperimentalne parametarske arhitekture i realno izvodljive infrastrukture.
Kao odgovor na navedeni problem predlozena je Voronoi obloga koja se nadograduje na tradicionalnu konstruk-
ciju mosta, bez njenog konstruktivnog narusavanja. Cilj istrazivanja jeste ispitivanje moguénosti da algoritamski
generisana struktura funkcionise kao adaptivni estetski sloj, uz zadrzavanje racionalnosti i tehni¢ke opravdano-
sti. Uspesnost istrazivanja moze se vrednovati kroz kriterijume prilagodljivosti modela, proizvodne racionalnosti
panela i vizuelne transformacije tipologije mosta.

Metodoloski postupak zasnovan je na generisanju prostorne mreze unutar definisanog volumena i njenoj
parametarskoj transformaciji. Razvijene su dve verzije modela: panelna varijanta sa ravanskim elementima po-
godnim za izradu i organska varijanta sa omekSanom geometrijom. Rezultati pokazuju da identi¢na algoritams-
ka osnova moze proizvesti razliCite estetske izraze uz oCuvanje prostorne logike. Zaklju¢eno je da parametarski
pristup omogucava reinterpretaciju tradicionalne tipologije mosta, ¢ime se ostvaruje sinteza konstrukcije i
savremenog vizuelnog identiteta.






Akusticka optimizacija kucice za pse
kroz prostorne pregrade i zamenu ma-
terijala

Autor: Marija Stankovi¢ AR55/2021
Kljucne reci: akustika; redizajn; enterijer; materijali; zivotinje

Apstrakt:

U okviru savremenog stanovanja sve je izrazenija potreba za prilagodavanjem prostora kucnim ljubimcima.
Posebno se istice problem izlozenosti pasa buci, buduci da ¢uju Siri frekvencijski spektar u odnosu na coveka.
Unutar te oblasti razvijani su razli¢iti modeli ku¢ica koje vizuelno odgovaraju enterijeru, ali ne pruzaju dovoljnu
Zvucnu zastitu. Kao referentni primer moze da se izdvoji “Pet Shell”, ¢ija forma deluje kompaktno, ali je un-
utrasnja organizacija jednostavna, bez mogucnosti prekida putanje zvuka. Time se ukazuje na ogranic¢enja pos-
tojecih resenja i potrebu za funkcionalnim unapredenjima. Kritickim sagledavanjem pokazano je da se najvedi
problem ogleda u direkthom prodoru zvuka kroz jedinstveni unutrasnji prostor i u ogranicenim akustiénim svojst-
vima upotrebljenih materijala. Neefikasnost takvih reSenja posebno dolazi do izrazaja u stanovima i urbanim
sredinama sa povecanim prisustvom spoljasnje i unutrasnje buke. Istovremeno se uocava da forma kucice
moze da ostane kompaktna ukoliko se prostorna organizacija i materijalizacija redefiniSu. Kao glavni cilj us-
postavljena je potreba da se postoje¢i model unapredi primenom akusticki pogodnijih materijala i stvaranjem
unutrasnje strukture koja onemogucava linearno Sirenje zvuka.U tu svrhu predloZena je primena materijala sa
viSim apsorpcionim svojstvima i formiranje zakrivljenih pregrada koje deluju kao lavirint. Njihova uloga zasniva
Se na usporavanju i rasipanju zvucnog talasa pre nego sto dospe do centralnog dela kucice. Metodoloski pristup
zashiva se na poredenju performansi postoje¢eg modela i redizajnirane varijante kroz kriterijume kao sto su
smanjenje intenziteta zvuka, prilagodljivost prostoru i estetska integracija. Rezultatima se ukazuje da se prom-
enom unutrasnje forme i materijalizacije akusticka zastita znatno povecava bez narusavanja spoljasnje geo-
metrije. Zakljucuje se da se prostornim pregradama i adekvatnom materijalnom obradom moze posti¢i zastita
od buke, uz istovremeno zadrzavanje funkcije i vizuelne uskladenosti sa enterijerom. Na taj nacin se pokazuje
da redizajn kuéice ne mora da podrazumeva promenu spoljasnjeg identiteta, ve¢ da se poboljSanja mogu ost-
variti iznutra, kroz akusticki orijentisane intervencije.
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Poredenje parametarskog i poligonal-
nog pristupa u modelovanju Coperni
Air torbe

Autor: Nina Desnica AR 65/2021
Kljuéne reci: Poligonalno modelovanje; Parametarsko modelovanje; Coperni torba; Uporedna analiza;

Apstrakt:

U savremenoj oblasti digitalnog modelovanja naglasena je teZnja ka metodama koje kombinuju estetsku
vernost i tehniCku efikasnost. Poseban znacaj pridat je modnom dizajnu, gde se od formi poput torbi zahte-
va vizuelna preciznost, ali i o€uvanje funkcionalnosti modela za dalju obradu i upotrebu. Kao cilj istraZivan-
ja uspostavljeno je poredenje poligonalnog i parametarskog pristupa modelovanju, kako bi se kroz jasno
odredene kriterijume ispitala njihova efikasnost i primenljivost. Dosadasnja praksa pokazuje da se na-
jéesée primenjuju metode zasnovane na quad-topologiji i parametarskim sistemima, pri ¢emu se uo€ava
postojanje razli€itin prednosti i nedostataka. Cilj istraZivanja jeste da se uporede dva pristupa — parametar-
ski i poligonalni — i da se kroz jasno definisane kriterijume oceni njihova efikasnost. Kao kriterijumi uzeti su
vreme izrade, Cistoca i pravilnost mreze, kao i vernost u odnosu na realni oblik torbe.

Analizom postojeéih primera utvrdeno je da parametarski pristupi zahtevaju sloZeniju pripremu i duze
vreme izrade, ali omoguéavaju vecu fleksibilnost i kontrolu pri radu na objektima veéih dimenzija. U okviru
istraZivanja primenjen je postupak postavljanja kontura u realnim dimenzijama torbe, nakon ega su kon-
ture pretvarane u mrezu koja je dodatno optimizovana radi postizanja pravilnije topologije. Paralelno je pri-
menjivan poligonalni pristup, pri ¢emu su kvadovi crtani preko osnovne povrsine, $to je podrazumevalo
manuelni proces, ali je u ovom slucaju predstavljalo jednostavnije resenje. Jednostavnost je proizasla iz
¢injenice da je torba simetricna i malih dimenzija, pa je geometrija mogla biti kontrolisana na pregledan i
brz nadin.

Na osnovu sprovedenog poredenja zaklju¢eno je da se efikasnost oba pristupa razlikuje u zavisnosti od
tipa zadatka. Kao kriterijumi upotrebljeni su vreme izrade, istoéa i pravilnost mreze, kao i stepen vernosti
u odnosu na realni oblik torbe. Pokazano je da je poligonalni pristup pogodniji za objekte manjih dimenzija
i jednostavnije geometrije, dok parametarski sistemi ostvaruju prednost kod slozenijih i veéih formi. Na taj
nacin potvrdeno je da izbor metode zavisi od specifi¢nih potreba projekta, a oba pristupa mogu biti posma-
trana kao komplementarna reSenja u okviru Sireg konteksta digitalnog modelovanja.



Primena slobodne forme u dizajnu multifunkcionalnog
sklopivog stola koji se transformise u zidni pane
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Primena slobodne forme u dizajnu
multifunkcionalnog sklopivog stola
koji se transformise u zidni panel

Autor: Tamara Lazarevic

Kljucne reci: slobodna forma; multifunkcionalni namestaj; transformacija prostora; dizajn enterijera; sklopivi

sto

Apstrakt:

U savremenom dizajnu enterijera, javlja se teznja ka stvaranju multifunkcionalnih elemenata koji objedinjuju
estetske i praktiCne vrednosti prostora. U okviru te oblasti, istrazuje se primena slobodnih formi u kontekstu
multifunkcionalnog namestaja, sa ciljem da se preispita granica izmedu funkcionalnog objekta i umetnickog
izraza.

Postojeci primeri na trziStu, kao Sto su tzv. folding tables i Murphy tables, fokusirani su pre svega na prostornu
ekonomicnost i jednostavnost upotrebe. Njihov oblik je u najvecem broju slucajeva pravougaon, minimalistiCki i
tehnicki orijentisan, Sto dovodi do zanemarivanja estetskog aspekta i skulpturalnog izraza. U retkim slucajevima
gde se dizajn priblizava umetniCkom izrazu, ¢esto se gubi prakticnost i funkcionalna vrednost proizvoda. Ovakvi
primeri ukazuju na problem neravnoteze izmedu vizuelnog identiteta i upotrebne vrednosti.

Kako bi se prevaziSla postojeca ogranicenja, cilj istrazivanja usmeren je na razvoj koncepta stola koji se sklapa
u zidni panel, pri ¢emu se slobodna forma koristi kao sredstvo postizanja fleksibilnosti i estetske raznovrsnosti.
Istrazivanje ima za cilj da pokaze kako slobodne forme mogu doprineti stvaranju multifunkcionalnih predmeta
koji Stede prostor, ali i doprinose umetnickom karakteru enterijera. Uspesnost istrazivanja ocenjuje se na
osnovu kriterijuma funkcionalnosti, tehnicke izvodljivosti, estetske vrednosti i inovativnosti koncepta.

U metodoloskom smislu, pristup se zasniva na eksperimentalnom promisljanju forme, strukture i mehanizma
sklapanja. Istrazivanje obuhvata razvoj ideje kroz digitalno modelovanje, analizu odnosa izmedu pokreta, savitl-
jivosti i stabilnosti, te definisanje optimalne geometrije za ostvarenje fluidne transformacije iz zida u sto. Pose-
ban akcenat stavljen je na uvodenje fleksibilnog sistema kacenja pomocu magnetne Sine, ¢ime se omogucava
prilagodavanje forme potrebama korisnika.

Rezultati istrazivanja prikazani su kroz 3D vizualizacije koje demonstriraju prakticnost i estetski potencijal pred-
lozenog reSenja. Sto u slobodnoj formi potvrduje da skulpturalni izraz moze biti ravnopravan funkcionalnosti,
stvarajuéi dinamican element enterijera koji menja svoj identitet u skladu s potrebama prostora. ZakljuCuje se
da primena slobodnih formi u dizajnu multifunkcionalnog namestaja otvara nove mogucnosti za integraciju
umetnosti i svakodnevnog zivota kroz savremeni dizajn.






Digitalni dizajn podesive
krojacke lutke

Autor: Tijana Pesi¢

Kljucne reci: dizajn; podesiva lutka; kaiSevi;

Apstrakt:

Tokom izrade odece po meri, veliki broj proba sa klijentima smatra se jednim od glavnih nedostataka ovog proc-
esa. U slucaju koriscenja lutke izradene prema merama klijenata, broj potrebnih proba bio bi znatno smanjen.
Trenutno na trZistu postoje Iutke sa ograni¢enim opsegom podeSavanja, kao i lutke fiksnih dimenzija koje se
ru¢no popunjavaju vatom radi pribliznog prilagodavanja. Primenjuje se i 3D skeniranje tela, pri ¢emu se izraduje
jednokratni model, sto predstavlja napredan, ali spor i neekonomican postupak. Cilj istraZivanja je napraviti
lutku koja se brzo i lako podesava razli¢itim merama i oblicima tela, a da to ne zahteva puno vremena i troSkova.
Kriterijum uspesnosti bice postignut ako se lutka brzo moze podesiti prema merama klijenta, a odeca na njoj
pristaje jednako precizno kao da su obavljene licne probe sa klijentom.

Nakon definisanja problema, predlozena je metoda zasnovana na podesivoj konstrukciji sa centralnom osovi-
nom i nizom horizontalnih prstenova. Prstenovi prate zone u kojima se inace mere obimi tela, ¢Cime se postize
veza izmedu procesa merenja i podeSavanja lutke. Omoguceno je vertikalno pomeranje elemenata radi
prilagodavanja visini, dok se obim reguliSe mehanizmom slicnim kaisu, uz jasno oznacene mere na njemu. Pred-
videna je upotreba fleksibilnog i izdrzljivog materijala koji obezbeduje ¢vrsto¢u mehanizma i glatku povrSinu bez
osteCenja tkanine. Rezultati pokazuju da se vreme podeSavanja znacajno smanjuje, a model omogucava Sirok
raspon prilagodavanja. Na osnovu izradene lutke zakljuCuje se da se ona brzo i lako podeSava, Sto potvrduje
njen potencijal za svakodnevnu upotrebu u krojackoj praksi.






Ergonomske proteze za jazavicare: parametarsko
modelovanje i eksperimentalna verifikacija

Autor:lva Romi¢AR1/2021

Klju¢ne reci: ergonomija; proteze za pse; parametarsko modelovanje;BFF algoritam; 3D Stampa

Apstrakt:

U oblasti veterinarske ortopedije sve veca paznja posvecuje se razvoju pomagala koja unapreduju kretanje pasa
sa urodenim ili steCenim deformitetima. Unutar te oblasti, jazavicari se izdvajaju kao rasa posebno podlozna
problemima ki¢menog stuba i zadnjih udova zbog svoje specifithe morfologije tela. Dosadasnji pokusaji izrade
ortopedskih proteza za pse uglavnom su se oslanjali na genericke modele, sto ¢esto dovodi do ogranicene funk-
cionalnosti i smanjene udobnosti. Kao inspirativni primeri mogu se navesti adaptacije proteza kod vecih rasa
pasa, koje su donele pozitivhe pomake u rehabilitaciji, ali nisu dovoljno prilagodene ekstremnim anatomskim var-
ijacijama kod manjih rasa. Kritickim sagledavanjem uocen je problem da se standardizovani pristupi tesko pri-
menjuju kod pasa Cije proporcije odstupaju od prosecnih, a time dolazi do neefikasnosti i loSeg prenosenja
opterecenja. Dodatni izazov predstavlja i nedostatak jasnih kriterijuma za poredenje uspednosti razli¢itih metoda
izrade proteza, Sto otezava objektivnu evaluaciju. Kao nacin prevazilazenja tih problema predlaze se razvoj met-
odologije zasnovane na individualnom oblikovanju proteze, pri ¢emu se uspesnost istrazivanja moze meriti ste-
penom tacnosti anatomske prilagodbe, smanjenjem deformacija u materijalu i funkcionalno3¢u tokom kretanja.

U okviru rada koriS¢ene su metode parametarskog modelovanja i razvijanja povrsina koje omogucavaju visoku
kontrolu forme i minimizaciju gresaka u prenosu sa digitalnog na fizi¢cki model. Inovativnost pristupa ogleda se u
razvoju proteze kroz parcijalno modelovanje i upotrebu algoritama koji optimizuju povrsine, ¢ime se smanjuje
rizik od nepravilnog naleganja i deformacija. Ovakav postupak opravdan je kritickim stavom prema dosadasnjim
generi¢kim reenjima koja ne uzimaju u obzir specifi¢cne anatomske potrebe pojedinacne Zivotinje. Rezultati is-
trazivanja pokazuju da se najpouzdanija ta¢nost dobija razvijanjem polovine modela, jer se na taj nacin znacajno
umanjuju deformacije prilikom izrade i poboljsava prilagodljivost proteze. Eksperimentalna provera sprovedena
je kroz kombinaciju digitalnog modela i fizickog prototipa izradenog u malom obimu, ¢ime je potvrdena primenl-
jivost metodologije i u realnim uslovima. Zaklju¢eno je da ovaj pristup predstavlja osnovu za bududi razvoj per-
sonalizovanih ortopedskih pomagala kod pasa malih rasa i da moze doprineti unapredenju standarda u ovoj
oblasti.






Modelovanje modularnih paviljonskih
struktura pracenjem insolacije u cilju
ekoloskog unapredenja sredine

Autor: Dusica Piperski

Kljuéne reci: Voronoi ¢elije; biomimikrija; LunchBox tool; Kangaroo - sphere packing

Apstrakt:

U savremenoj arhitekturi raste potreba za stvaranjem mikroklimatskih reSenja koja ublazavaju negativne posle-
dice urbanog zagrevanja. Poseban znacaj ovaj problem ima u podnebljima sa dugim periodima visokih tempera-
tura i intenzivnog suncevog zracenja, gde se javni prostori ¢esto dozivljavaju kao nepogodni za boravak. Kao in-
spirativni primeri u praksi mogu se izdvojiti strukture zasnovane na biomimikriji ( Neri Oxman, MIT), u kojima se
prirodni principi prenose u arhitektonska resSenja. Njihova znacajnost ogleda se u stvaranju alternativa u sredi-
nama u kojima sadnja zelenila nije izvodljiva, ali se moze postici slican efekat zaklona i kontrole svetlosti. Organ
ske forme se ¢esto zadrzavaju na estetskom nivou, dok funkcionalni kriterijumi ostaju nedovoljno zadovoljeni.
Priviemene strukture pokazuju nedostatak fleksibilnosti, a zasenjivanje je ¢esto neujednaceno. Kao odgovor na
ove nedostatke, razvijen je paviljon koji u svojoj osnovi kombinuje princip biomimikrije, aludirajué¢i na stablo i
kroSnju, sa geometrijskim i parametarskim metodama oblikovanja, a primenom savrememnih tehnologija ma-
terijalizacije ( TiO, premaz aluminijumskih panela ili dr). Cilj istrazivanja postavljen je kao razvoj modularne struk-
ture koja doprinosi boljem koriSéenju javnih prostora u uslovima visokih temperatura. Uspesnost se meri kroz
kriterijume fleksibilnosti postavljanja, efikasnosti u obezbedivanju senke, estetske vrednosti i materijalne odrzi-
Vosti.

Metodologija oblikovanja oslanja se na viSe inovativnih pristupa. Kvadratna osnova odabrana je radi modular-
nog povezivanja, dok su kruzne izvodnice definisale organsku formu krosnje. Za panelizaciju je koriS¢ena Voro-
noi metoda, koja je omogucila ravhomerno rasporedivanje elemenata na konstrukciji. Sfere unutar celija ko-
riS€ene su kao osnova za pozicioniranje kruznih panela, aludirajuéi na lis¢e, ¢ime se postigao vizuelno lagan, ali
funkcionalan sistem. Paneli su koncipirani tako da: mehani¢kim pokretom prate putanju sunca, obezbedujudi
optimalnu senku i smanjen prodor zra¢enja ( u koliko dostupnim) / fiksiraninjem pod uglom od 46 ° najefikasni
je bacaju senku na podlogu. Rezultati istrazivanja ukazuju da razvijeni paviljon nudi stabilno, prenosivo i estetski
privlacno reSenje koje doprinosi humanijem koriS¢enju javnih prostora u uslovima visokih temperatura. Zakl-
juceno je da primena biomimikrije i geometrijskih metoda u oblikovanju moze predstavljati odrzivu alternativu
prirodnoj hladovini.






Alati za kontrolu svetlosti i privatnosti
u unutarblokovskim enterijerima
- uloga brisoleja

Autor: Crnojacki Anja
Kljucne reci: brisoleji ; dnevno osvetljenje ; vizuelna privatnost

Apstrakt:

Unutar oblasti arhitekture i urbanizma, kontrola dnevnog osvetljenja i vizuelne privatnosti predstavlja znacajan
izazov u stambenim blokovima, posebno u unutarblokovskim prostorima sa ograni¢enim pristupom prirodnom
svetlu. Ovaj rad istrazuje primenu brisoleja kao alata za regulaciju svetlosti i privatnosti, sa ciljem pronalazenja
optimalnog balansa izmedu ova dva faktora. Spoljasnji brisoleji se obi¢no Kkoriste za zastitu od pregrevanja i
povecanje energetske efikasnosti, dok unutrasnji sistemi pruzaju fleksibilnost i o€uvanje spoljasnjeg izgleda
zgrade. Savremeni primeri pokazuju da pravilno dimenzionisani brisoleji mogu istovremeno omoguciti dovoljno
svetlosti i zastitu privatnosti, ali postojeci pristupi ¢esto ne uzimaju u obzir individualne potrebe korisnika.
Kritickom analizom utvrdeno je da vertikalni brisoleji ne obezbeduju optimalnu osvetljenost, dok horizontalni
brisoleji pruzaju bolju ravnotezu izmedu privatnosti i svetla. Glavni problem koji se istrazuje je kako unutrasnji
brisoleji mogu biti prilagodljivi, estetski nenametljivi i funkcionalni u unutarblokovskim uslovima, pri cemu se
uspesnost meri ocuvanjem osvetljenosti i smanjenjem vidljivosti u enterijeru.

Metode istrazivanja ukljucuju analizu postojecih primera i eksperimentalno odredivanje optimalnog ugla, raz-
maka i Sirine lamela. Inovativnost se ogleda u primeni unutrasnjih, podesivih brisoleja koji omogucavaju
korisniku kontrolu svetla i privatnosti u realnom vremenu. Rezultati pokazuju da horizontalni brisoleji sa uglom
lamela od 45° do 50°, razmakom 3-5 cm i Sirinom 8-12 cm omogucéavaju optimalan odnos privatnosti i
dnevnog osvetljenja, a svetliji mat materijali poboljSavaju vizuelni komfor. Zakljuak istrazivanja potvrduje da
unutrasnji brisoleji predstavljaju prilagodljivo, odrzivo i estetski prihvatljivo reSenje za unutarblokovske
enterijere.
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