Teme za razmisljanje

1. Uporedivanje oblika $asija automobila (CFD) i fabrikacija od ravanskih materijala 1/2 G
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3. Figure od struna - pravljenje odredenih slika (operativni, algoritamski pristup) 1/2 G V

4. Cilindricna anamorfoza - 3D Stampanje sloZenih figura1 G V

5. Modelovanje, fotogrametrija, dorada digitalnog modela, odstupanja, priprema za stampu 1/2/3
GV




6. IstraZivanje (preseka) 4D geometrije 1 G

7. Uporedni pristup fabrikaciji Sasije automobila od ravanskih, razvojnih i dvostruko zakrivljenih
formi 1/2/3 G
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8. Generisanje poligonalnih modela zakrivljenih formi - faceted papercraft 1 G

9. Puzzle box mechanism - geometrija solida i njihovi odnosi za slaganje veceg solida sa
pomerljivim delovima 1 G




11. Anamorphic light sculptures 1 G V




14. Pravljenje kalupa od silikona za izlivanje panela 1/2 G
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17. Pravljenje novog oblika ploCice 1 T
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20. Algoritam za crtanje pravih izohrona na primeru odredenog dela grada 1 G V
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21. Strategije modelovanja/fabrikovanja stola baziranog na principu savijanja prostora i

implementiranja objekata grada (Inception) 1/2 G

23. Most izmedu Limanskog parka i Kineske ¢etvrti u Novom Sadu - dokumentovanje lokacije,
modelovanje i fabrikacija 1/2/3GV T



24. Slojevite strukture od papira (Omoshiroi block) 1 G




25. Modelovanje/fabrikacija struktura od medupresecnih ravanskih ploc¢a (waffle strukture) 1/2 G

]

27. Vizuelizacija zakrivljenosti povrsi 1 V
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When the zebra
stripes are ‘smooth’

Position : GO
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28. Strukture bazirane na origami principu savijanja (Freeform Origami, rigid folding, staticke) 1 G




31. Strukture bazirane na origami principu savijanja (dinamicke) 1 G
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34. 3D Voronoi celijel T
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37. lzlivanje konstrukcija u kalupima 1 G

1/2GT




40. Modelovanje/fabrikacija nacina povezivanja vise konstruktivnih elemenata (Japanese joinery)
1/2G







